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1. STORY AND IDEA
| câu chuyện và ý tưởng |
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1.1. IDEA
| ý tưởng |
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Những tiến bộ trong công nghệ giúp con người mở ra 
một thế giới mới - ở bên dưới lòng đất. Con người sẽ 

“sống” bên trong người máy này, mọi thông tin sẽ được 
truyền qua “dữ liệu đám mây”. Người máy sẽ thay con 

người đi tìm kiếm sự sống trên mặt đất và hành tinh 
khác, nghiên cứu khả năng sống sót của con người.

Sự phát triển của công nghệ sẽ giúp xã hội loài người 
tiến lên Kardashev loại I. Một số người máy sẽ được 

gửi vào không gian. Chúng có thể thu thập dữ liệu vào 
cảm biến và gửi về trái đất.

1.2. STORY
| câu chuyện |

Trong 1000 năm nữa, trải qua sự tàn phá của con 
người, Trái đất sẽ không còn là nơi thích hợp để 
sinh sống. Nhưng Chính phủ đã nhìn thấy trước 
tương lai này từ lâu. Giờ đây, họ mới công khai 
một dự án bảo mật - “Wonder of Vietnam”.
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2. MODELING
| tạo hình |02

03

01
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LOW POLY
| ít lưới |
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LOW POLY
| ít lưới |
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WIREFRAME
| lưới |
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LOW POLY
| ít lưới |

WIREFRAME
| lưới |
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LOW POLY
| ít lưới |



22 23

WIREFRAME
| lưới |
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3. MATERIAL
| chất liệu |03

04

02
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OVERVIEW
| tổng quan |
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OVERVIEW
| tổng quan |
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WEAPONS
| vũ khí |
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UV MAP - SKIN UV MAP - COSTUME

UV MAP - HAIR

UV MAP - COSTUME

UV MAP - COSTUME (BELT)
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UV MAP - WEAPONS

UV MAP - ROBOT AMRUV MAP - COSTUME
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4. RENDERING
| kết xuất |
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Chân thành cảm ơn các thầy cô, các anh chị phòng 
đào tạo đã tận tình hỗ trợ, giúp đỡ em rất nhiều 

trong quá trình học tập tại Arena Multimedia.

Đặc biệt gửi lời cảm ơn đến thầy Nguyễn Lâm Đức 
đã hướng dẫn, chỉ bảo sát sao cũng như luôn động 

viên để em hoàn thành đồ án một cách tốt nhất.
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